
РАБОЧАЯ ПРОГРАММА  
Предмет: «Информатика» 

Класс: 11 
Всего часов: 34 

Количество часов в неделю: 1 
 

Пояснительная записка. 
 

Данная рабочая программа направлена на достижение планируемых результатов Федерального 
Государственного Образовательного Стандарта у обучающихся  11  класса и разработана на основе: 
1. Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 2012 г. № 273-

ФЗ.  
2.  Закон Республики Калмыкия от 15 декабря 2014 года № 94-V-3 "Об образовании в Республике 

Калмыкия" 
3. Приказа МО и НРФ от 06.10.2009 года № 373 «Об утверждении и введении в действие 

Федерального государственного образовательного стандарта общего образования» (в редакции 
приказов от 26.11.2010г. № 1241, от 22.09.2011г. № 2357, от 18.12.2012г. № 1060); 

4. Приказа Министерства образования и науки РФ от 17 мая 2012 г. N 413 
"Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта среднего общего 
образования"  

5. СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и 
обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утверждены Постановлением Главного 
государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 №28. 

6.  СанПин 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности для 
человека факторов среды обитания», утв. Постановлением Главного государственного 
санитарного врача РФ от 28 января 2021 г.№2. 

7. Авторской программы Л. Л. Босовой, А. Ю. Босовой «Информатика. Примерные рабочие 
программы.10-11 классы »,  издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний», 2018г 

8. Устава МБОУ «Адыковская СОШ им.Г.Б. Мергульчиева». 
9. Учебного плана МБОУ «Адыковская СОШ им.Г.Б. Мергульчиева»  

Информатика — это научная дисциплина о закономерностях протекания информационных 
процессов в различных средах, а также о методах и средствах их автоматизации. 

Общеобразовательный предмет информатики отражает: 
•сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания 

информационных процессов в различных средах (системах); 
•основные области применения информатики, прежде всего информационные и 

коммуникационные технологии, управление и социальную сферу; 
•междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности. 
Методы и средства информатики с каждым днём всё больше проникают во все сферы жизни и 

области знания. Изучение информатики в школе важно не только для тех учащихся, которые 
планирует стать специалистами, разрабатывающими новые информационные технологии; не менее 
важно оно и для тех, кто планирует стать в будущем физиком или медиком, историком или 
филологом, руководителем предприятия или политиком, представителем любой другой области 
знаний или профессии. 

Результаты базового уровня изучения предмета ориентированы, в первую очередь, на общую 
функциональную грамотность, получение компетентностей для повседневной жизни и общего 
развития. Они включают в себя: 

•понимание предмета, ключевых вопросов и основных составляющих элементов изучаемой 
предметной области; 

•умение решать основные практические задачи, характерные для использования методов и 
инструментария данной предметной области; 

•осознание рамок изучаемой предметной области, ограниченности методов и инструментов, 
типичных связей с некоторыми другими областями знания. 

Содержание курса информатики в старшей школе ориентировано на дальнейшее развитие 
информационных компетенций выпускника, готового к жизни и деятельности в современном 



высокотехнологичном информационном обществе, умение эффективно использовать возможности 
этого общества и защищаться от его негативных воздействий. 
Все ученики, изучающие информатику на базовом уровне, должны овладеть ключевыми понятиями 
и закономерностями, на которых строится предметная область информатики 
Цели курса: 

• формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, теоретического 
осмысления и обобщения имеющихся и получения новых знаний, 

• умений и способов деятельности в области информатики и информационных и 
коммуникационных технологий (ИКТ); 

• совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией, 
навыков информационного моделирования, исследовательской деятельности и т.д.; развитие 
навыков самостоятельной учебной деятельности школьников; 

• воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и 
этических аспектов её распространения, стремления к созидательной деятельности и к 
продолжению образования с применением средств ИКТ. 
 

Планируемые результаты изучения информатики в 11 классе 
Личностные результаты: 

• научится ориентации на реализацию позитивных жизненных перспектив, инициативности, 
креативности, готовности и способности к личностному самоопределению; 

• научится принятию и реализации ценностей здорового и безопасного образа жизни, 
бережному, ответственному и компетентному отношению к собственному физическому и 
психологическому здоровью; 

• научится нравственному сознанию и поведению на основе усвоения общечеловеческих 
ценностей, толерантного сознания и поведения в поликультурном мире, готовности и 
способности вести диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить 
общие цели и сотрудничать для их достижения; 

• научится развитию компетенций сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, 
взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной 
и других видах деятельности. 

• научится готовности и способности к образованию, в том числе самообразованию, на 
протяжении всей жизни; сознательному отношению к непрерывному образованию как 
условию успешной профессиональной и общественной деятельности; 

• научится уважению ко всем формам собственности, готовности к защите своей 
собственности, 

Метапредметные результаты: 
• научится самостоятельно определять цели, задавать параметры и критерии, по которым 

можно определить, что цель достигнута; 
• научится оценивать возможные последствия достижения поставленной цели в деятельности, 

собственной жизни и жизни окружающих людей, основываясь на соображениях этики и 
морали; 

• ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и жизненных 
ситуациях; 

• оценивать ресурсы, в том числе время и другие нематериальные ресурсы, необходимые для 
достижения поставленной цели; 

• выбирать путь достижения цели, планировать решение поставленных задач, оптимизируя 
материальные и нематериальные затраты; 

• организовывать эффективный поиск ресурсов, необходимых для достижения поставленной 
цели; 

• научится сопоставлять полученный результат деятельности с поставленной заранее целью. 
Предметные результаты: 

• научиться использовать знания о месте информатики в современной научной картине мира; 
• научиться строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование 

сообщений. 
• научиться использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при 

передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах. 



• научиться аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для 
решения профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения 
персонального компьютера и классификации его программного обеспечения; 

• научиться применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы 
технических средств ИКТ; 

• использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом 
решаемых задач и по выбранной специализации; 

• классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом выполняемых задач; 
• понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных 

электронных устройств; 
• использовать правила безопасной и экономичной работы с компьютерами и мобильными 

устройствами; 
• научиться осознанно подходить к выбору ИКТ-средств для своих учебных и иных целей; 
• диагностировать состояние персонального компьютера или мобильных устройств на предмет 

их заражения компьютерным вирусом; 
• научиться узнать о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров; узнать, какие 

существуют физические ограничения для характеристик компьютера. 
• научиться переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и 

шестнадцатеричную, и обратно; сравнивать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и 
шестнадцатеричной системах счисления; 

• научиться определять информационный объём графических и звуковых данных при заданных 
условиях дискретизации 

• научиться складывать и вычитать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и 
шестнадцатеричной системах счисления; 

• научиться использовать знания о дискретизации данных в научных исследованиях и технике. 
• научиться строить логической выражение по заданной таблице истинности; 
• решать несложные логические уравнения. 
• – выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя законы 

алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых запросов. 
• научиться создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные 

материалы с использованием возможностей современных программных средств. 
• научиться использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из различных 

предметных областей; 
• представлять результаты математического моделирования в наглядном виде, готовить 

полученные данные для публикации. 
• научиться планировать и выполнять небольшие исследовательские проекты с помощью 

компьютеров; использовать средства ИКТ для статистической обработки результатов 
экспериментов; 

• научиться определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных; 
• научиться узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; 

создавать на их основе несложные программы анализа данных; 
• читать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; 
• выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные алгоритмы 

управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных; 
• понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью вычислений (время 

работы, размер используемой памяти). 
• научиться использовать знания о постановках задач поиска и сортировки, их роли при 

решении задач анализа данных; 
• получать представление о существовании различных алгоритмов для решения одной задачи, 

сравнивать эти алгоритмы с точки зрения времени их работы и используемой памяти; 
• применять навыки и опыт разработки программ в выбранной среде программирования, 

включая тестирование и отладку программ; 
• использовать основные управляющие конструкции последовательного программирования и 

библиотеки прикладных программ; 
• находить оптимальный путь во взвешенном графе; 



• использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, составлять запросы в базах 
данных (в том числе, вычисляемые запросы), выполнять сортировку и поиск записей в БД; 

• описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную базу данных. 
• использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов и 

процессов; 
• применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих в ходе 

учебной деятельности и вне её; 
• научиться создавать учебные многотабличные базы данных. 
• научиться использовать компьютерные энциклопедии, словари, информационные системы в 

Интернете; вести поиск в информационных системах; 
• использовать сетевые хранилища данных и облачные сервисы; 
• научиться использовать компьютерные сети и определять их роли в современном мире; 

узнать базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей, нормы 
информационной этики и права; 

• научиться анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете; 
• научиться понимать общие принципы разработки и функционирования интернет - 

приложений; 
• научиться создавать веб-страницы, содержащие списки, рисунки, гиперссылки, таблицы, 

формы; организовывать личное информационное пространство; 
• научиться критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет. 
• научиться использовать принципы обеспечения информационной безопасности, способы и 

средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ. 
 

Содержание учебного предмета  
Глава 1. Обработка информации в электронных таблицах 
§ 1. Табличный процессор. Основные сведения 
1. Объекты табличного процессора и их свойства 
2. Некоторые приемы ввода и редактирования данных 
3. Копирование и перемещение данных 
§ 2. Редактирование и форматирование в табличном процессоре 
1. Редактирование книги и электронной таблицы 
2. Форматирование объектов электронной таблицы 
§ 3. Встроенные функции и их использование 
1. Общие сведения о функциях 
2. Математические и статистические функции 
3. Логические функции 
4. Финансовые функции 
5. Текстовые функции 
§ 4. Инструменты анализа данных 
1. Диаграммы 
2. Сортировка данных 
3. Фильтрация данных 
4. Условное форматирование 
5. Подбор параметра 
Глава  2.  Алгоритмы и элементы программирования  
§ 5. Основные сведения об алгоритмах 
1. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма 
2. Способы записи алгоритма 
3. Понятие сложности алгоритма 
§ 6. Алгоритмические структуры 
1. Последовательная алгоритмическая конструкция 
2. Ветвящаяся алгоритмическая конструкция 
3. Циклическая алгоритмическая конструкция 
§ 7. Запись алгоритмов на языках программирования 
1. Структурная организация данных 
2. Некоторые сведения о языке программирования Pascal 



3. Анализ программ с помощью трассировочных таблиц 
4. Другие приемы анализа программ  
§ 8. Структурированные типы данных. Массивы 
1. Общие сведения об одномерных массивах 
2. Задачи поиска элемента с заданными свойствами 
3. Проверка соответствия элементов массива некоторому условию 
4. Удаление и вставка элементов массива 
5. Перестановка всех элементов массива в обратном порядке 
6. Сортировка массива 
§ 9. Структурное программирование 
1. Общее представление о структурном программировании 
2. Вспомогательный алгоритм 
3. Рекурсивные алгоритмы 
4. Запись вспомогательных алгоритмов на языке Pascal 
Глава 3. Информационное моделирование 
§ 10. Модели и моделирование 
1. Общие сведения о моделировании 
2.  Компьютерное моделирование 
3. Списки, графы, деревья и таблицы 
§ 11. Моделирование на графах 
1. Алгоритмы нахождения кратчайших путей между вершинами графа 
2. Знакомство с теорией игр 
§ 12. База данных как модель предметной области 
1. Общие представления об информационных системах 
2. Предметная область и ее моделирование 
3. Представление о моделях данных 
4. Реляционные базы данных 
§ 13. Системы управления базами данных 
1. Этапы разработки базы данных 
2. СУБД и их классификация 
3. Работа в программной среде СУБД 
4. Манипулирование данными в базе данных 
Глава 4. Сетевые информационные технологии  
§ 14. Основы построения компьютерных сетей 
1. Компьютерные сети и их классификация 
2. Аппаратное и программное обеспечение компьютерных сетей 
3. Работа в локальной сети 
4. Как устроен Интернет 
5. История появления и развития компьютерных сетей 
§ 15. Службы Интернета 
1. Информационные службы 
2. Коммуникационные службы 
3. Сетевой этикет 
§ 16. Интернет как глобальная информационная система 
1. Всемирная паутина 
2. Поиск информации в сети Интернет 
3. О достоверности информации, представленной на веб- ресурсах 
Глава 5. О сн ов ы  с оц и ал ьн ой  и н фор мати к и   
§ 17. Информационное общество 
1. Понятие информационного общества 
2. Информационные ресурсы, продукты и услуги 
3. Информатизация образования 
4. Россия на пути к информационному обществу 
§ 18. Информационное право и информационная безопасность 
1. Правовое регулирование в области информационных ресурсов 
2. Правовые нормы использования программного обеспечения 



3. О наказаниях за информационные преступления 
4. Информационная безопасность 
5. Защита информации 

Основные методы и формы обучения 
При организации учебного процесса будут использованы следующие методы обучения: 

словесный (диалог, рассказ, объяснение и др.); наглядный (опорные схемы, слайды, чертежи, 
таблицы и др.); практический (упражнения, практические работы, решение задач, моделирование и 
др.); частично- поисковый. Формы организации учебного процесса: индивидуальные, групповые, 
фронтальные, практикумы. 

Описание места учебного предмета в учебном плане. 
Согласно   учебного плана  МБОУ «Адыковская СОШ им.Г.Б. Мергульчиева» на изучение 
информатики в 11 классе отведено 34 часа  1 час в неделю. 

 
Учебно-методический комплект  

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 10–11 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. 
Лаборатория знаний, 2018. 

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 11 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория 
знаний, 2019. 

• Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 11 класса. – М.: БИНОМ. 
Лаборатория знаний, 2018 

• Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/) 
• Сайт http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/ 

 
 
 
 
 

 
 


